Histoire JDR

Chapitre 1 :
Le passer 

Maintenant :
Apres avoir combattu les Orcs les survivants a cet bataille commence a récupérer les soldats blessés d’autre prennent les corps de leurs camarades place ainsi que les corps des villageois, les rassemblent au milieu de la place sur le buché puis dans un silence accablant et triste.
Les soldats se rassemble en ligne devant les corps et Marcus le général de ce bataillon s’avance puis donne l’ordre au soldat tenant la torche d’allumer le buché.
Après quelque minute Marcus se retourne est fait face au soldat, au guerrier qu’il a laissé seul sans ordre absent durant le combat, il prend la parole et d’un ton solennel avec une voix grave dit « J’ai fait des erreurs dans vie mais celle-ci est celle qui m’aura le plus couté chere je vous ai laissé seule sans aucun ordre et je n’ai penser qu’à moi-même, j’ai fallit a ma position de chef et je n’ai pas de justification » alors Marcus se mit a genou devant ses soldats et a implorer de lui pardonner.
Un des soldats en voyant leur commandant s’agenouiller de eux s’avança jusqu’au niveau de Marcus puis donna un coup de poings au visage de leur chef puis il dit « Oui vous avez faillit a votre titre de commandant mais voyer vous nous sommes encore là, nous sommes soldat du royaume de d’Auldia, nous avons qu’un but protéger notre peuple défendre nos idéaux et vous vous êtes celui qui nous dirige vous n’avez pas le droit de vous apitoyer sur notre sort nous avons décidé d’être ici quitte à mourir, alors relevez-vous et donnez-nous des ordres ! »
Marcus pendant ces quelques minutes a ecouter attentivement les paroles du soldat s’est souvenu qu’il avait devant lui des hommes des soldats et qu’il devait etre un chef exemplaire.
Alors Marcus se releva puis il prit la parole une nouvelle fois, saluant la tete du soladat il leur dit qu’il ne fera plus jamais une erreur aussi importante et que aujourd’hui le 5 eme bataillons d’Auldia .


Apres la confrontation des soldat de l’empire venu pour exécuter Marcus les héro se retrouve dans un lieu désert il s’emblerai qu’il soit sur une montagne.
Peu de temps apres le départ de Arkus le frere de Marcus les soldat choqué et emplie de remort se mirent a construit un campement de fortune en pensant a leur amis mort au combat et au blesser qu’ils ont été oblige d’abandonner mais il y avait un autre sentiment bien plus profond qui les rongés il s’était promis de tous rester uni jusqu’à la mort et de ne jamais trahir leur grand commandant.
Grand commandant qui est actuellement inconscient et blessé meme si bran le soigne ses blessures sont importantes.
Apres son reveil Markus demande se qu’il c passé.
« Mon frere et descendu pour me sauvé meme si la mort m’emporte jamais je ne retournerai la haut pour combattre les monstres des abysses ça fait des centaines d’années qui les combattent et je ne compte pas le nombre d’Ange qui se son sacrifié pour un idéal qui n’arrivera jamais de toute manière si les dieux de tous les civilisations ne veulent pas se réunir pour les combattre alors jamais ils ne gagneront mais peut importe se ne sont pas nos affaire nous on avons un plus gros problème a régler.
Ils ont décider de m’éliminer juste parce que j’était contre les agissements du royaume et faux et c’est d’autant plus vrai que quand Alfred dit que l’ordre du roi.
Le roi ne pourrai pas se permettre de perdre des hommes et encore moin un général l’ordre est venu de l’église il n’on jamais aimé que je dise que je soit un ange puisque je savais qu’il mentais a leurs fidèle sur de nombreuse chose il devait avoir peur que je dévoile la vérité et que tout leurs monde s’effondre 
Peut importe dans l’état actuelle nous ne sommes que 50 et puis je ne suis en mesure que vous payer mercenaire alors faites votre choix 

De toute manière je vais retourner à la capital et montrer à l’église  

La race de la créature récemment affrontée se nomme Garak c’est une tribu qui vit principalement dans les hautes montagnes.
Ces créatures vivent en groupe elles ont un système hiérarchique.

Après avoir battue un éclaireur Garak, Morpheus et Manzazuu reviennent au camp avec le corps bran inconscient porté par le corps sans âme du Garak. Après avoir déposé le corps de bran sous la tente de Markus le Garak perdit son semblant de vitalité les soldats se mirent à le dépecer.
Pendant le repas Markus dit « Vous n’avez tué qu’un éclaireur Garak quand ils vont remarquer son absence ils vont envoyer d’autre éclaireur, ils seront bien plus nombreux et je ne parle pas des Garak supérieur ils font 2 mètres de plus qu’un éclaireur. 
Mais la bonne nouvelle c’est que je sais maintenant ou nous nous trouvons, nous sommes sur les montagnes de Charbagne.
Est donc en contre bas de cette montagne se trouve un vieux château abandonné ou nous pourrions normalement s’installer pour de bon et faire un point sur la situation. 
De plus il va falloir lever le temps tôt demain matin et faire plusieurs tours de garde »
Alors Morpheus et Manzazuu ouvrirent l’œil durant toute la nuit jusqu’au levée du soleil. 
À la levée du soleil les 50 soldats récupérèrent les tentes de fortune leur armes et armures ainsi que leurs forces qui allaient être mis à rude épreuve car descendre de la montagne ne sera pas chose aisé.
Markus ordonna d’accrocher les cordes à la paroi et que nous allons descendre par pallier un part un.
La descente est difficile mais tout le monde arrive à descendre sans difficulté.
Vous êtes dans une foret vivante chaleureuse le soleil est déjà bien levée et vous sentez la chaleur du soleil vous réchauffer Markus indique la direction a suivre a ses soldats pour rejoindre le château après quelque minutes de marche Markus fait le signal a ses soldat de s’arrêter et demande que l’on se rassemble.
(Ce que vous voyez est le château de la Bourge Bleu comme vous le voyez elle est en ruine il y a une dizaine d’année ce château abrité un seigneur est sa famille ils étaient riche les paysans apprécier beaucoup leurs seigneur mais quand la horde est arrivé tout les hommes devait être envoyé au front dont le seigneur seulement la victoire a couté chère au royaume quand le seigneur était revue sur ses terres il était rentré sans ses deux fils sa femme se suicida quelque jour plus tard morte de chagrin il ne pouvait plus rémunérer les paysans ni augmenter les taxes puisque l’économie de guère avait tout épuisé alors ses sujets commencèrent à partir en quelque temps le château n’abrité plus de vie seulement celle de son seigneur qui s’est pendue quelque temps après. ) 
Le château étant donné qu’il est en ruine et assez vieux il faudra faire attention aux l’éboulements, effondrements ect, le bâtiment et sur tout ne rentré pas dans le château en aucun cas vous avez bien compris. « Oui Chef »









Suite au combat contre la strige dans le château les héros se sont empresser de bloquer les escaliers menants au sous-sol qui abritait étonnamment d’autre strige.
Marcus proposa a ses équiper de de prendre un vers avec lui pour se détendre se reposer de ces dernières heure qui était assez éprouvante.
Il vous invite dans l’ancienne salle de réception du château ou résidé a partir de maintenant toute l’équipe.
Il vous demande de vous assoir et d’un air un peu malicieux soulève un cousin et sort une bouteille qui est visiblement du vin alors il vous dit « J’ai réussi à trouver dans les cuisine du château une bouteille pleine et aussi la seul survivante du temps, ce vins viens surement des vignobles d’antan de ces terres » alors pris les quelques verre qui se trouvait devant lui les remplissait puis les distribuait.
Alors maintenant que l’on peut enfin discuter sans être gêner par des créatures ainsi de l’environnement hostile je vous propose que l’on parle d’un plan enfaites de plusieurs plans.
Mais avant ça j’aimerai savoir si vous me suivrai jusqu’au bout ?
Bien donc premièrement trouver le moyen de rejoindre le capital le plus rapidement sans se faire repérer maintenant l’information que nous sommes vivant à dû remonter à Alfred et il dû déployer de nombreux hommes a notre recherche de plus toutes nos tête sont surement mise à prix ce qui veut dire que nous aurons aussi les mercenaires sur notre dos.  
Apres avoir trouver le moyen de rejoindre la capital le plus rapidement il va falloir trouver un lieu sécuriser ou l’on peut s’installé on va devoir surement se séparer en petit groupe pour ne pas se faire repérer.
Proche du capital il y a un village qui se nomme Montgard ce village est réputé pour son chêne immense qui recouvre tout le village il est si grand que l’on peut le voir du mont Sator.
On se rejoindra là-bas quand nous y serons on se préparera pour le second plan il nous faudra de l’argent et plus d’homme l’église est ses fidèle sont très très nombreux c’est bien plus qu’une secte surtout qu’il aurons l’aide de l’armée et d’Alfred, renverser l’église et Alfred ne pourra pas se faire par une simple mission d’infiltration nous allons crée le chaos quand se sera fait nous nous occuperons de tout se qui nous gène puisse que l’on va attaquer la capital il va falloir faire en sorte que les premières et seconde compagnies ne reviennent pas à la capital sinon nos chances de réussite tombe à néant ces compagnies sont les plus puissantes il y a de véritable montre qu’il ne faudrait pas rencontrait le chemin.
Elle sont si puissante que les autres royaumes évite de nous provoquer dans une guerre de territoire mais il préfère marchandait avec nous pour vous dire 


 Les deux héros réussissent à sortir indemne des piges du tombeau (squelette géant et lave) ils se retrouvent dans le couloir derrière la cascade de lave bientôt le passage que vous avez réussi à ouvrir se referme lentement la laver reprend son état initial.
Bien maintenant vous êtes dans se couloir la lave vous éclaire le passage devant vous se trouve un escalier qui descends sur les coté du couloir vous apercevez des cercueils fermés.
L’escalier vous mène à une salle bien plus petite que celle de l’entrée, devant vous se trouve des tables des coffres remplie de pièce d’or de coupe en or de couronne des joyaux et des armes qui semble un peu ancienne.
Lorsque vous vous avancez vers ces trésors une forme spectral apparait devant vous elle ressemble a un homme plutôt âgé vêtu d’une cape celui-ci vous dit « Je vous félicite d’avoir réussi à être arrivé jusqu’ici vivant.
Vous êtes actuellement dans le tombeau des Taldors c’est malheureux mais nous sommes un peuple éteint depuis des centaines d’années.
Vous êtes les premiers à réussir.
Je vois que ces trésors vous donnent envie mon peuple n’aurait pas aimé ça mais puisque je suis joueur je vous laisse repartir avec un seul et unique trésor parmi tout ceci si par mégarde vous en prenez plus vous subirai une malédiction que vous soyez humain ou non.
Je vous souhaite bonne chance pour vos futurs projets.
A ce moment la le vieille homme lève les bras et une aura blanche vous entoure et en une fraction de seconde vous vous retrouvé a l’entrée de la grotte avec le loup garou et Bran.
Après un long moment de marche dans le foret vous arrivé a une intersection présentant deux panneaux le premier à droite est indiqué le village des D’Ari le deuxième a gauche indique le village d’Imbourg.
(Il fait nuit)
Après avoir pris le chemin menant à Imbourg vous sortez de cette foret vous vous trouvez maintenant dans une plaine qui s’étends a perte de vue au loi vous apercevez au couché du soleil le village fortifié d’Imbourg.
Vous arrivé donc devant les murails de village l’entrée est gardé par des gardes.
Ces gardes vous bloquent le passage et vous demande de payez la taxe du village imposé par le conte Marchal. 10 pièces  
Vous pénétrez donc la ce grand village puisqu’il fait nuit les boutique et étable sont fermées cependant vous voyez la lumière d’un bâtiment émané un peu plus loin dans le village.
Vous remarqué que c’est une auberge « Auberge des Vaillants » 
12 pièces d’or la nuit vins 15 pièces la bouteille 5 la chope de bière repas 10 pièces d’or 2 pièces d’or    
Au lendemain vous vous levez et puis vous entendez des gens criés dans la rue.
Vous voyez un vieil homme au sol se faire frapper par deux hommes et plusieurs femmes.
Vous les entendez dire que cet homme est un charlatan que ces visions sont que poussière et qu’il leurs a volé de l’argent.
Vous voyez que les coups que se prend l’homme s’il continue vont le tué d’ailleurs votre regard se croise et vous voyez qu’il vous implore de l’aider.
Je me prénomme Iron,
Merci de m’avois sauvé la vie messieurs je n’ai malheureusement pas e sous a vous donnez mais je peux vous faire don de mes visions si vous le souhaitez 
Je vous vous avez quelque chose de très important a réaliser ce que vous vous apprêtez a faire changera complétement ce pays mais ce qui vous attends la-bas sera violent et vous aurez pas le niveau pour réaliser votre mission.
Je connais une personne qui me doit un service il vous fera évolué vous deviendrai avec lui des personnes redoutable j’en suis sur.
Aller dans la ville D’Arlane allez au port trouvez un homme s’appelant jack il se trouve sur le cinquième quais dites lui que vous venez de ma part et vous vous allez sur l’ile 
Vous sortez de la ville et vous prenez donc le chemin que le soldat vous a indiqué pour rejoindre les terres du noble apres un vingtaine de minutes vous arrivé donc vers les champs de vigne du noble.
Vous vous apercevez après être arrivé proche de la grande demeure qui est d’ailleurs complètement en ruine qu’il un homme ou plutôt quelle qu’un assis sur un les escaliers de la bâtisse l’endroits a l’air vide les gens on du s’enfuir pour éviter de se faire tuer.
D’ailleurs vous remarquer qu’a votre gauche un griffon de taille adulte est allongé sur les vignes il a l’air de dormir paisiblement.
Vous êtes maintenant assez proche pour vous apercevoir que cette personne est un être a moitié squelette a moitié humain il est vêtu d’une armure noire et a pour arme une grande épée une aura noire s’en dégage 
La chose relève la tête puis vous regarde un casque en acier sombre recouvre sa tête puis vous parle 
Je me présente je me nomme Irion je suis un amis a Markus si je suis ici c pour vous proposé quelque chose je vous préviens la proposition de viens pas de moi mais de Markus il vous demande si ça vous intéresserai de vous entrainer en faites je vais faire plus simple il se complique vraiment la vie avec ses discours il vous trouve trop faible pour la mission qu’il vous a confié donc il vous propose une remise a niveau.
Si vous accepter vous devrez me suivre je vous emmènerai sur un ile assez spéciale sur cette ile la densité en mana et extrêmement élevé tellement qu’un simple mage exploserai de l’intérieur.
La particularité de cette ile ormis ce taux de mana ce sont ses monstres ils ont évolué avec ce mana et donc ils plus gros plus féroce et différent des montres que vous rencontré d’habitude le principe c’est de vous lâcher a différent endroit de l’ile et que vous me rejoignez au centre il faut 2 jour minimum pour y arrivé bien sûr si vous ne rencontre aucune créature.
Je vous préviens c très dangereux si vous n’accepté pas l’offre de Markus je comprendrai mais vue ce qu’il vous attends se serai plus sage d’accepter après a l’issue de votre voyage si vous arrivé au centre vous aurez le droit d’exauce un souhait puis je vous ramènerai a la ville de D’Arlane pour que vous poursuivez votre voyage.
Alors qu’elle est votre réponse ?
Bien allons y je voyagerons sur le dos de Digfird un griffons royal (200 ans) je l’ai recueilli quand il était tout jeune il affait se faire d dévorer par des loup ça mère s’est faites tué par des chasseurs il a eu de la chance se veinard de tomber sur moi le griffons gémis un coup pour désapprouver.
Vous n’accepter pas bien  alors nos routes se sépare ici je vous souhaites bonne chance pour la suite. Digfrid on y va !
(Akir est l’esprit de feu dans l’arme de morpheus)
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